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SAMORZAD — MADRY WYBOR, MADRE MIASTO

Jaka jest wiedza spoteczenstwa o Samorzadzie? Czy mieszkanicy wiedzg, jak wybraé dobrego
Samorzgdowca? Dlaczego uczestnictwo w Wyborach Samorzgdowych jest wazne?

To sg tylko niektére z pytan, zadawane przez wtodarzy miejskich, ktorzy w dobie zachodzgcych zmian
starajg sie edukowac¢ mieszkancéw, aby w konsekwencji jako$é ich zycia byfta coraz lepsza. Kazdy
mieszkaniec powinien zdawac sobie sprawe z tego jaki ma wptyw na zmiany, ktére mogg zajs¢ w jego
miescie. To mieszkancy Swiadomie wybierajgc swoich przedstawicieli majg realny wptyw na
ksztattowanie kierunku rozwoju i kreowania nowych inicjatyw i przedsiewzie¢ w miescie.

Aktualna inicjatywa realizowana przez Fundacje ArchitectsPL i portal Miasto-Miasto przy wspétudziale
Samorzadowcéw z wieloletnim stazem ma za zadanie zbudowac¢ wiedze w spoteczenstwie
o Samorzadach, o tym co jest w nich istotne, jak mogg one sie zmienia¢, jak wydajg i na co przeznaczajg
fundusze, kto jest w nich za co odpowiedzialny — jednym stowem powinno powsta¢ kompendium
wiedzy dla mieszkancéw. Dodatkowo istotng rzeczg jest to, aby pokazaé i uswiadomié mieszkaricom,
ze maja realny wptyw na to co bedzie dziato sie w ich miejscu zamieszkania. Ze wazna jest
proaktywno$é, a nie biernos¢. Pokaza¢ mieszkaricom miast i gmin czym powinni lub mogliby sie
kierowa¢ przy wyborze swoich przedstawicieli do organéw samorzgdowych.

Cel projektu - ,Samorzad — Madry Wybdr, Madre Miasto”

Celem inicjatywy jest pokazanie mieszkanncom, dlaczego ich uczestnictwo w wyborach samorzgdowych
jest wazne i uswiadomienie im, ze wybierajgc madrze moga miec realny wptyw na to co bedzie dziato
sie w ich miastach czy gminach.

Pierwszym dodatkowym celem jest zbudowanie wiedzy o tym, czym zajmuje sie Samorzad, jaka jest
jego rola, jakie sg jego zadania, za co jest odpowiedzialny.

Drugim dodatkowym celem jest zachecenie mieszkaricow, a przede wszystkim mtodego pokolenia do
angazowania sie w zycie miasta, do wspétdziatania z Samorzgdem kreujac inicjatywy i rozwigzania,
ktore bedg pozytywnie dziataty na infrastrukture miasta i jego mieszkancow.

Organizator:

Fundacja ArchitectsPL - zostata zatozona w roku 2013 przez Henryka Samborskiego Prezesa
Stowarzyszenia Skarbnikdw Warmii i Mazur, wieloletniego Skarbnika Powiatu Szczycienskiego,
a przede wspaniatego cztowieka oddanego spoteczerstwu oraz samorzgdowi. Od samego poczatku
fundamentem dziatania fundacji byto kreowanie inicjatyw spotecznych rozwijajgcych polskie
spoteczerstwo oraz dbanie o transparentnosé zycia publicznego. Obecnie cztonkowie ArchitectsPL
skupiajg sie wokot idei otwartosci, dobra wspdlnego i promocji technologii w tworzeniu jutra. Gtéwnym
przestaniem Fundacji jest wspieranie inicjatyw na rzecz otwartego spoteczeristwa zyjgcego
w inteligentnych miastach. Fundacja utrzymuje oraz z sukcesem rozwija Platformy Otwartych Danych
w Gdansku, Sopocie oraz w Metropolii Gérnoslgsko Zagtebiowskiej. Ponad to Fundacja jest Rekordzistg
Guinnessa w kategorii najwieksza lekcja o nowych technologiach w Miastach Polskich oraz Litwy, jest
Laureatem Europejskiego Konkursu MeetandCode. Organizowata szereg Hackathondw w Polce i na
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Litwie, m.in. projekt , Kapitan Hackthon” w Kotobrzegu czy dwie edycje projektu ,Data for City”
w Warszawie w Dzielnicy Ursyndw. Fundacja zajmuje sie propagowaniem wiedzy o nowych
technologiach wsrdd dzieci i miodziezy, dlatego uczestniczyta réwniez w akcji Tech for Trees, gdzie
propagowana byta wiedza o blockchain, czy akcji BasketTech, w ktdrej oprdcz ucznidw z polskich szkét
zaangazowane byty szkoty z Litwy. Czynnie wspodtdziata w wieloma samorzgdami w Polsce w domenie
cyfryzacji oraz otwartych danych.

http://architectspl.com/

Przyktadowe akcje:

W roku 2021 Fundacja ArchitectsPL zorganizowata i przeprowadzita dla Miasta Kotobrzeg Hackhathon
o nazwie ,,Kapitan HACKATHON".
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W ramach projektu kilkanascie zespotéw programistycznych stworzyto aplikacje oraz rozwigzania
spoteczne dla mieszkarncéw oraz miasta Kotobrzeg.

W roku 2022 i w 2023 Fundacja ArchitectsPL zorganizowata i przeprowadzita dla Urzedu Miasta
Dzielnicy Ursynéw dwie edycja hackathon ,Data for City” wykorzystujgce otwarte dane.

Partnerzy, eksperci projektu:

Partnerami tego przedsiewziecia bedg wiodarze z wieloletnim stazem w strukturach samorzgdowych,
ktorzy bedg dzieli¢ sie swojg wiedzg i doswiadczeniem w ramach budowania kompetencji wsrdd
mieszkancéw o samorzadzie.

Uczestnicy:

Projekt jest otwarty, jest inicjatywg spoteczng skierowang do wszystkich mieszkaricow w Polsce ze
szczegblnym wskazaniem dotarcia do mtodego pokolenia — mieszkaricow 18-24 lata.
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Prowadzacy:

Inicjatorem catego przedsiewziecia jest dr Sebastian Grabowski Prezes Fundacji ArchitectsPL, ekspert
Smart City oraz zatozyciel i gospodarz kanatu Miasto-Miasto.

Czas trwania:
Start projektu: 09.02.2024
Koniec projektu: 05.04.2024

Przedsiewziecie ma na celu przyblizenie mieszkaricom/wyborcom samorzadu, jego struktury, dziatania,
mozliwosci, odpowiedzialnosci. Zaproszeni eksperci bedg wypowiadac sie w ramach réznych zagadnien
dotyczgcych samorzadu.

W ramach projektu publikowane bedg w social mediach filmy:

Zapowiedz przedsiewziecia
Film PROLOG — prowadzenie Sebastian Grabowski
o Dlaczego wybory samorzgdowe sg wazne
o Dlaczego uczestnictwo w wyborach samorzgdowych jest kluczowe dla mieszkaricéw
o Jak wybraé dobrego samorzadowca, na co zwrdéci¢ uwage — sonda uliczna — przekrdj
wiekowy — 18-50 lat
e Filmiki Partneréw — przygotowanie przez kazdego z uczestnikéw 5 krétkich wypowiedzi
(filmikow — kazdy max 60 sek.)
e Filmy tematyczne — 2 filmy — prowadzenie Sebastian Grabowski z wypowiedziami uczestnikéw
e Film EPILOG — podsumowujacy przedsiewziecie

Harmonogram:

09.02.2024 — rozpoczecie akcji — ZAPOWIEDZ przedsiewziecia
12.02 - 03.04.2024 — filmiki + podsumowania uczestnikéw w filach tematycznych
05.04.2024 — zakoniczenie akcji — FILM EPILOG

Szczegétowy proponowany harmonogram bedzie dotgczony w pliku Excel.

Sumaryczny Budzet Projektu
Koszty catego przedsiewziecia to 47.600 zt netto/brutto (Fundacja nie jest ptatnikiem VAT, stad tez
NETTO=BRUTTO)
e Oprawa wizualna Projektu (oprawa graficzna, logo wydarzenia, filmy promocyjne, montaz) —
33 000 zt
e Zarzadzanie mediami spotecznosciowymi, koordynacja dziatan (koordynacja catego
przedsiewziecia w tym: stata obstuga, organizacja dedykowanych spotkan, organizacja
konsultacji przez okres trwania projektu, zaangazowanie specjalistow, prowadzenie
wydarzen (konferansjer), drobny transport) — 14 600 zt
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47600/11 =
llos¢ partnerédw = 10 samorzaddéw + Fundacja ArchitectsPL =11

Srodki przeznaczone przez zaangazowanych Partneréw — 4.327 zt brutto

Roboczy podziat zadan:

Partnerzy:

Zrobienie swojego zdjecia, do filmu poczatkowego oraz komunikatéw o inicjatywie zgodnego
z przedstawionym schematem

Przygotowanie i nakrecenie 5 filmikow kazdy po 60 sek.

Przygotowanie i nakrecenie kilku wypowiedzi tematycznych

Udzielanie wywiaddéw

Budzet na przeprowadzenie wydarzenia

Komunikacja inicjatywy

Fundacja ArchitectsPL:

Przygotowanie listy zagadnieri/tematéw do dyskusji

Przygotowanie listy pytan z zaproponowanych tematéw

Przygotowanie filmow + medialnej zapowiedzi inicjatywy

Obroébka w ramach jednego standardu filmikdw nakreconych przez Partneréow
Zapewnienie catosciowego wsparcia komunikacyjnego dla Projektu
Konsultacje i dostepnosé na kazdym etapie trwania Projektu

Koordynacja spotkan w czasie trwania projektu

Organizacja konsultacji

Aktywne poszukiwanie sponsoréw

Przygotowanie, administrowanie oraz prowadzenie wydarzenia ,Samorzgd — Madry Wybér,
Madre Miasto”

Dr Sebastian Grabowski
Prezes

Fundacji ArchitectsPL



